
问题  

C++中释放内存的⽅式有 delete 和 delete[] 两种，它们的区别是什么呢？

区别  

在C++ Primer的书中提到，delete⽤来释放new申请的动态内存，delete[]⽤来释放由new[]申请的动态
内存，也就是说：

● delete释放new分配的单个对象指针指向的内存

● delete[]释放new分配的对象数组指针指向的内存

直接这样理解对吗？先看看下⾯这段代码：

事实上，上⾯两种释放内存的⽅式都是正确的，⽅式1并不会造成内存泄漏。这是为什么呢？因为在申
请动态内存的时候，⼀般有两种情况：基本数据类型的分配和⾃定义数据类型的分配，两者在释放内存

的时候略有不同。

基本数据类型  

对于像 int/char/long 等等这些基本数据类型，使⽤new分配的不管是数组还是⾮数组形式的内存空
间，delete和delete[]都可以正常释放，不会存在内存泄漏。原因是：分配这些基本数据类型时，其内
存⼤⼩已经确定，系统可以记忆并且进⾏管理，在析构时不会调⽤析构函数，它通过指针可以直接获取

实际分配的内存空间。

⾃定义数据类型  

对于⾃定义的Class类，delete和delete[]会有⼀定的差异。先看⼀段代码⽰例：

int *a = new int[10];

delete a;        //⽅式1

delete [] a;     //⽅式2
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int *a = new int[10];

delete a;        //正确

delete [] a;     //正确
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class T {

public:

    T() { cout << "constructor" << endl; }

    ~T() { cout << "destructor" << endl; }

};

int main() {

    T* p1 = new T[3];               //数组中包含了3个类对象

    cout << hex << p1 << endl;      //输出P1的地址

    delete[] p1;

    

    cout << endl;
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上⾯程序的运⾏结果：

可以看到，delete[]在释放内存的时候，调⽤了3次析构函数，也就是说，delete[]会调⽤析构函数对数
组的所有对象进⾏析构；⽽delete只调⽤了⼀次析构函数，即数组中第⼀个对象的析构函数，⽽数组中
剩下的对象的析构函数没有被调⽤，因此造成了内存泄漏。

总结  

● 对于基本数据类型：

不管释放的是单个对象还是数组对象，使⽤delete和delete[]释放内存的效果相同。

● 对于⾃定义数据类型：

释放数组对象时，使⽤delete时只会调⽤第⼀个对象的析构函数，可能会造成内存泄漏；⽽使⽤
delete[]时会逐个调⽤析构函数来释放数组的所有对象。

参考资料  

delete 和 delete[] 的真正区别

C++中的delete和delete[ ]的区别

 

    T* p2 = new T[3];

    cout << p2 << endl;             //输出P2的地址

    delete p2;

    return 0;

}
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https://www.cnblogs.com/wangjian8888/p/7905176.html
https://blog.csdn.net/u012936940/article/details/80919880
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